АННОТАЦИЯ К РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА
 ПО ВЫБОРУ
 «КОМПЬЮТЕРНЕОЕ МОДЕЛИРОВАНИЕ» 
ДЛЯ 8-9 КЛАССОВ
в процессе реализации ФГОС ООО
Рабочая программа учебного предмета по выбору «Компьютерное моделирование» части, формируемой участниками образовательных отношений, является составной частью ООП ООО МАОУ СОШ №212, составлена в соответствии с ФГОС ООО, Положением о рабочей программе. Программа является нормативным документом, определяющим содержание изучения учебного предмета, достижение личностных, метапредметных и предметных результатов, основные виды учебной деятельности, которые определены на уровень обучения.

Пояснительная записка
В соответствии с требованиями Федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования предмет «Компьютерное моделирование» изучается на общеобразовательном уровне в 8-9 классах. На изучение предмета выделяется 0,5 часа в неделю в 8 классах, по 0,5 часа в неделю в 9 классах. 
Для реализации рабочей программы имеются все условия. Учебно-методическое, материально-техническое и информационное обеспечение задают организацию основных видов учебной деятельности предмета по выбору «Компьютерное моделирование» в рамках системно - деятельностного подхода ФГОС ООО. 
Оценка качества обучения проводится по итогам полугодий в виде письменного контроля, построенного в виде заданий на различные общеучебные умения по разным уровням сложности.  
Содержание предмета
В данном разделе представлен перечень тем/разделов и их краткое содержание с разбивкой по классам/годам обучения.
Требования к уровню подготовки выпускников
В результате изучения предмета по выбору «Компьютерное моделирование» обучающийся должен научиться:
· работать в среде программирования;

·  реализовывать построенные алгоритмы в виде программ на конкретном языке программирования.

· приводить примеры, иллюстрирующие понятия «модель», «информационная модель», «компьютерная математиче​ская модель»;

· приводить примеры содержательных задач, при решении которых применяются компьютерные математические моде​ли, и при этом преследуются разные цели моделирования;

· применять схему компьютерного эксперимента при реше​нии содержательных задач, где возникает потребность в компьютерном математическом моделировании;

· приводить примеры задач разных классов при классифи​кации моделей по целям моделирования;

· отбирать факторы, влияющие на поведение изучаемой системы, выполнять ранжирование этих факторов;

· строить модели изучаемых процессов;

· выбирать 
· программные средства для исследования постро​енных моделей;
· этапы решения задачи на компьютере;

· типы данных;

· базовые конструкции изучаемых языков программирования;

· принципы структурного и модульного программирования;

· принципы объектно-ориентированного программирования.[image: image1.png]



